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MOOD
ICONEN SET 
leerdoelen: ONDERZOEKEN, PRESENTEREN, 
ONTWERPEN/COMMUNICEREN/INTERACTIE 

Ieder jaar werkt Studio Lonne Wennekendonk aan een trendwatching 

boek. Dit boek heet Mood en is in opdracht van Trendslator. Het boek 

laat de trends zien van aankomend jaar. Dus dit was het trend boek 

van 2014. 

Samen met een andere stagiair werd ik gebriefd over dit project. Al-

lereerst moesten wij onderzoek doen naar de verschillende hoofdstuk-

ken. Het belangrijkste was om goede associaties te maken. In totaal 

zijn er acht hoofdstukken. Wat wij uit eindelijk moesten ontwerpen 

was een iconen set. Ieder hoofdstuk zou zijn eigen icoon krijgen. Aan 

de hand van de associaties kon ik gaan schetsen. Het was dus erg 

belangrijk dat deze lijst kloppend was en het juiste gevoel opriep. Er 

werd van mij verwacht een goed onderzoek te doen naar de hoofd-

stukken, op basis hiervan te starten met schetsen aan iconen en uitein-

delijk een iconen set aan te leveren. 

De namen van de hoofdstukken waren: Restart, Revalue, Rethink, 

Resize, Regroup, Research en Recreate. 

Tijdens het onderzoeken heb ik veel overleg gehad met de andere 

stagiaire. We bespraken onze resultaten en gaven elkaar tips om zo 

elkaar aan te vullen. 

Zodra de andere stagiair en ik vonden dat we een goede voortgang 

hadden gemaakt, dus dat we resultaten hadden waar wij tevreden 

over waren en schetsen hadden die wij allebei goed vonden, riepen 

wij Marjon erbij om allebei onze eigen schetsen te presenteren en te 

vertellen over onze bevindingen. 
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Onderzoek en eerste schetsen
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Marjon kon uit mijn schetsen halen wat zij goed vond en vertelde 

dit aan mij. Zo vond ze de stijl die ik gebruikte voor de iconen, het 

handgetekende effect, erg mooi en passend bij het ontwerp van het 

magazine. Als tip gaf zij mee; “Het moet een helder beeld worden en 

makkelijk afleesbaar, het moet iets toevoegen aan de naam van het 

hoofdstuk en tegelijk iets duidelijk maken’. Hiermee ben ik verder aan 

de slag gegaan. 

Op deze manier ben ik verder gaan werken en heb verschillende ico-

nen ontworpen. Deze heb ik weer voorgelegd en uitgewerkt. Uitein-

delijk zijn er 8 uitgekozen en deze heb ik gefinetuned en afgewerkt.

Het fine tunen houdt in dat ik kritisch naar de iconen heb gekeken en 

hier over heb overlegd. Ik heb verschillende testjes uitgevoerd om te 

kijken wat het beste werkte. In Photoshop bestanden heb ik de lijntjes 

die nog niet goed waren gecorrigeerd en verbeterd waar mogelijk en 

nodig was. Als experiment heb ik een icoon met de hand getekend, 

deze in gescand en in Photoshop en Illustrator verder bewerkt. Ook 

deze resultaten heb ik besproken. 

Marjon en ik hebben gekozen om alle iconen met de hand uit te wer-

ken, in te scannen en met de computer te bewerken in Photoshop en 

te importeren naar Illustrator zodat deze als vector gebruikt kunnen 

worden. 

Hiervoor is gekozen omdat dit het meest het ambachtelijke effect.Dit 

speelt een grote rol in dit boek. 
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De iconen die in het boek gebruikt zijn, zijn ook online te vinden. Een 

van de iconen is ook gebruikt op de cover van het boek.

Bij deze opdracht heb ik geleerd om samen te werken en kritisch naar 

het werk van iemand anders te kijken en daar eigen aanvullingen aan 

toe te voegen, om goed content te bestuderen en dit te koppelen aan 

het uiteindelijke doel en hier belangrijke informatie uit te halen dat 

omgezet kan worden in een ontwerp. 

De schetsen krijgen al meer vorm
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In het vervolg heb ik een beter idee hoe ik kan starten met het on-

derzoeken en uitpluizen van de content. Nu ging dit nog al rommelig 

omdat het veel hoofdstukken waren en het ging niet op volgorde. 

Ook heb ik aan het begin niet de mogelijkheid gehad om de tekst te 

lezen. In de toekomst is het van belang dit als eerste te doen om zo 

een beter beeld te krijgen van waar het precies over gaat. Dit zal niet 

altijd mogelijk zijn, omdat je daar zelf niet altijd invloed op hebt. De 

opdrachtgever heeft hier natuurlijk ook een grote rol in.

Van digitaal naar hand getekend.
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Het geen ik heb geleerd, een iconen set ontwerpen, is zeer toepasbaar 

in andere situaties. Het gaat over content samenvatten in een icoon. 

Dit is iets wat voor applicaties en websites heel belangrijk is. Je moet 

in één keer kunnen zien waar het over gaat en het dient als navigatie. 

Het leren ontwerpen van zulke iconen is voor een CMDer naar mijn 

mening erg belangrijk. Het is dus in veel verschillende situaties toepas-

baar omdat het binnen veel verschillende opdrachten terug komt. 

Hand getekende versies van het omslag beeld
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Hand getekende iconen
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De definitieve iconen

restart revalue rethink resize

regroup research recreate
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Online
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